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CURSO PROFISSIONAL TECNICO DE ANIMACAO 2D / 3D

Jovens que tenham concluido o 9° ano de escolaridade. Idade maxima 20 anos

Porto - Porto - Porto

Prioridade Custo total elegivel

Mais e melhor qualificagcéo inicial para crescer 109670.13 €

COMPETENCIAS A DESENVOLVER - Criar personagens, Apoio financeiro da UE

veiculos, aderegos, cenarios e ambientes em 2D e 3D para 93 21 9 61 €
)

produtos de animacgao; * Criar modelos que definam os

parametros expressivos dos movimentos de personagens, assim

como, das fases principais, intermédias e complementares da Cofinanciamento da UE
animacao; « Animar e gerir as varias componentes de um produto 85 %
de animacéao 2D e 3D, utilizando as técnicas apropriadas, quer

analdgicas, quer digitais; » Efetuar a pintura, a textura, a

montagem de cenarios e a iluminacao de todos os elementos de E"':E
uma animacao; * Digitalizar e tratar os elementos necessarios a =
realizacdo de um produto de animagao; * Organizar, dirigir e I 1
acompanhar os trabalhos de execucéao e de montagem, E

izacao de uma animag¢ao em 2D ou 3D,
técnicos adotados e os requisitos artisticos pess0as2030.gov.pt

Cédigo da operacao
PESSOAS-2024-24
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